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Аннотация. Детские анимационные фильмы уже давно стали частью не только культурно-

досуговой деятельности, но и частью образовательной деятельности. В России сегодня 

действует возрастная классификация информационной продукции, которая нацелена на 

ограничение потенциально опасного и/или неприемлемого контента, т.е. носит, скорее, 

ограничительный характер для производителей детских анимационных фильмов и 

кинопрокатчиков. И адресована в первую очередь именно им. В то же время, отсутствует 

научно обоснованная психолого-педагогическая оценка детских анимационных фильмов с 

точки зрения их развивающего потенциала, т.е. оценки предполагаемой пользы контента. И 

адресованной для педагогов и родителей (законных представителей). Цель данной статьи – 

представить разработанную автором с учетом требований федеральной государственной 

образовательной программы дошкольного образования (ФОП ДО) систему показателей 

оценки развивающего потенциала детских анимационных фильмов для детей старшего 

дошкольного возраста. Система показателей оценки развивающего потенциала детских 

анимационных фильмов для детей старшего дошкольного возраста включает в себя 

образовательные области: социально-коммуникативное развитие; познавательное 

развитие; речевое развитие; художественно-эстетическое развитие; физическое развитие. 

Процедура оценки развивающего потенциала детских анимационных фильмов для детей 

старшего дошкольного возраста осуществляется путем простого подсчета баллов по 

конкретным показателям, структурированным по указанным областям. Развивающий 

потенциал конкретного мультфильма, по общей сумме баллов, может быть оценен как 

высокий (29–42 балла), достаточный (15–28 баллов) или низкий (14–0 баллов). С целью 

наглядного использования системы критериев, в качестве примера психолого-педагогической 

оценки был взят детский анимационный фильм «Рыбка Поньо на утесе» режиссера Хаяо 

Миядзаки, 2008 г. выпуска, включенный в ФОП ДО, в примерный перечень анимационных 

произведений для совместного семейного просмотра.  
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Abstract. Children's animated films have long been a part of not only cultural and leisure 

activities, but also a part of educational activities. In Russia today, there is an age classification of 

information products, which is aimed at limiting potentially dangerous and / or unacceptable 

content, i.e. it is rather restrictive for producers of children's animated films and film distributors. 

And it is addressed primarily to them. At the same time, there is no scientifically based 

psychological and pedagogical assessment of children's animated films in terms of their 

developmental potential, i.e. assessment of the expected benefits of the content. And addressed to 

teachers and parents (legal representatives). The purpose of this article is to present a system of 

indicators for assessing the developmental potential of children's animated films for older preschool 

children, developed by the author, taking into account the requirements of the federal state 

educational program of preschool education. The system of indicators for assessing the 

developmental potential of children's animated films for older preschool children includes the 

following educational areas: social and communicative development; cognitive development; 

speech development; artistic and aesthetic development; Physical development. The procedure for 

assessing the developmental potential of children's animated films for older preschoolers is carried 

out by simply calculating points for specific indicators, structured by the specified areas. The 

developmental potential of a particular cartoon, based on the total score, can be assessed as high 

(29-42 points), sufficient (15-28 points), or low (14-0 points). To illustrate the use of the criteria 

system, the children's animated film "Ponyo on the Cliff by the Sea" by director Hayao Miyazaki, 

released in 2008 and included in the approximate list of animated works for joint family viewing, 

was used as an example of a psychological and pedagogical assessment.  
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age, psychological and pedagogical assessment of children's animated films, developmental 

potential.    
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Введение. 

Детские анимационные фильмы уже давно стали частью не только культурно-

досуговой деятельности, но и частью образовательной деятельности. Первые «рисованные» 

трюковые фильмы появились в 1916 г. и первоначально использовались в рекламе и только 

впоследствии перешли в разряд «детских» [1]. Первым звуковым детским анимационным 

фильмом стал «Пароходик Вилли» Уолта Диснея о Микке и Минни Маусе, выпущенный в 

1928 г. Спустя почти сто лет, только в 2025 году было выпущено более 120 наименований 

мультфильмов. Мультфильмы сегодня используются в самых разных целях – 

развлекательных, образовательных и даже при проведении медицинских процедур или 

реабилитации [2; 3; 4].  

Дошкольный возраст обладает своими специфическими особенностями. Игра является 

ведущим типом деятельности ребенка в дошкольном возрасте. Именно она становится 

«посредником» между миром взрослых и миром детства, позволяя ребенку осваивать 

различные виды деятельности, социальные роли, эмоционально проживать события. Как 

показывают эмпирические исследования, включение темы игры в сюжет детского 

анимационного фильма, существенно повышает уровень вовлеченности ребенка в действие 

на экране, его субъективное переживание и смысловое понимание [5]. Непосредственно в 

самой игре дети дошкольного возраста, как правило, воспроизводят знакомые им сюжеты 

мультфильмов, «играют в мультфильм», а сами мультфильмы становятся источником 

сюжетно-ролевых игр [6; 7].  

Данные механизмы, безусловно, используются и в образовательной деятельности. 

Визуализация часто служит иллюстрацией, примером какого-либо явления действительности 

или события из прошлого, которые сложно, невозможно или даже небезопасно наблюдать в 

реальном мире [8].  

Существуют и образовательные анимационные фильмы, созданные специально для 

учебных целей, которые помогают решать конкретные учебные задачи или несут 

просветительскую нагрузку, как в случае с заболеваниями или профилактическую, как в 

случае восприятием собственного тела детьми и подростками [9-11].  

В образовательной практике широко используется подход, когда создание 

анимационных произведений детьми становится дидактическим средством для 

художественно-творческого развития детей, их воображения, а в дальнейшем и для 

повышения уровня учебной мотивации уже в начальной школе, навыков аналитического 

мышления [12-15]. Мультфильмы становятся педагогическим средством приобщения детей к 

различным ценностям [16-18].   

Прежде, чем использовать анимационный фильм в образовательной деятельности, 

педагог сам должен отсмотреть его, чтобы мультфильм был доступен для восприятия и 

понимания ребенком дошкольного возраста, поскольку именно соответствие возрастным 

нормам стимулирует субъектную идентификацию, усиливает самоощущение ребенка, 

способствуя развитию его сознания и самосознания и даже произвольному поведению [19-

21]. Но это требует дополнительных затрат времени. Педагог может воспользоваться 

примерным перечнем анимационных произведений, представленным в федеральной 

государственной образовательной программе. Но данный перечень не может быть 

исчерпывающим, поскольку ежегодно выпускается огромное количество кинопродукции. 

Наличие психолого-педагогической оценки детских анимационных фильмов могло бы стать 

дополнительным источником информации для педагога при выборе мультфильма для 

образовательной деятельности. Родители (законные представители) также могли бы получить 
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дополнительные сведения о психолого-педагогической составляющей тех кинопроизведений, 

которые они могли бы предлагать своему ребенку для индивидуального или совместного 

семейного просмотра.  

Детские анимационные фильмы являются потенциальным, но не гарантированным 

источником трансляции ценностей. Тем более, что измерение самих ценностей довольно 

проблемная и малореализуемая на практике задача с точки зрения классической науки. В то 

же время, мультфильмы могут выступать транслятором конкретных знаний – об 

окружающем мире, правилах поведения, способах взаимодействия с другими детьми и 

взрослыми. Мультфильмы могут способствовать обогащению пространственно-временных 

представлений ребенка, расширению словарного запаса, использованию счета и логических 

операций. Все это происходит за счет наглядности, игровой и сюжетной составляющей 

детских анимационных фильмов.  

В России, на данный момент, действует возрастная классификация информационной 

продукции (Russian Age Rating System, RARS), на основе которой маркируются 

аудиовизуальные продукты, а также регулируется доступ в кинотеатры и другие места, где 

транслируются такие продукты. Федеральный закон от 29.12.2010 N 436-ФЗ (ред. от 

29.12.2025) «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию» 

вводит следующую возрастную классификацию продукции: 0+ (информация для детей, не 

достигших 6 лет), 6+ (информация для детей 6 лет и старше), 12+ (информация для детей 12 

лет и старше), 16+ (информация для детей 16 лет и старше), 18+ (информация, запрещенная 

среди детей).  

В статье 7. «Информационная продукция для детей, не достигших возраста шести 

лет», указано, что к информационной продукции для детей, не достигших возраста шести 

лет, может быть отнесена информационная продукция, содержащая информацию, не 

причиняющую вреда здоровью и (или) развитию детей (в том числе информационная 

продукция, содержащая оправданные ее жанром и (или) сюжетом эпизодические 

ненатуралистические изображение или описание физического и (или) психического насилия 

(за исключением сексуального насилия) при условии торжества добра над злом и выражения 

сострадания к жертве насилия и (или) осуждения насилия).
1
  

Действующая возрастная классификация информационной продукции нацелена на 

ограничение потенциально опасного и/или неприемлемого контента, т.е. носит, скорее, 

ограничительный характер для производителей детских анимационных фильмов и 

кинопрокатчиков. И адресована в первую очередь именно им. В то же время, отсутствует 

научно обоснованная психолого-педагогическая оценка детских анимационных фильмов с 

точки зрения их развивающего потенциала, т.е. оценки предполагаемой пользы контента. И 

адресованной для педагогов и родителей (законных представителей).  

Цель данной статьи – представить разработанную автором с учетом требований 

федеральной государственной образовательной программы дошкольного образования 

систему показателей оценки развивающего потенциала детских анимационных фильмов для 

детей старшего дошкольного возраста.  

Методология исследования.  

В качестве методологических основ для разработки системы показателей оценки 

развивающего потенциала детских анимационных фильмов для детей старшего дошкольного 

возраста выступил системный подход [22; 23; 24]. В качестве нормативной правовой основы 

выступила федеральная образовательная программа дошкольного образования (далее – ФОП 

ДО). ФОП ДО ставит перед воспитателем, педагогическими работниками и 

                                                           
1
 Федеральный закон от 29.12.2010 № 436-ФЗ (ред. от 29.12.2025) «О защите детей от информации, 

причиняющей вред их здоровью и развитию»ю [Электронный ресурс]. — Режим доступа: 

https://base.garant.ru/12181695/  (дата обращения 10.06.2026).  

https://base.garant.ru/12181695/
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администрациями дошкольных образовательных организаций конкретные задачи и 

требования, которые послужили в исследовании источником для разработки системы 

показателей оценки развивающего потенциала детских анимационных фильмов для детей 

старшего дошкольного возраста.  

Согласно словарю справочнику современных анимационных терминов, анимационный 

фильм – это произведение киноискусства, созданное методом анимации. Анимационные 

фильмы различаются по хронометражу (короткометражный, полнометражный), технологии 

производства (рисованный, компьютерно-графический, кукольный), жанру, формату, 

носителю, разрешению и т.д. [25]. Анимация (англ. animation – оживление, одушевление) – 

вид искусства, основанный на создании иллюзии движения предметов, рисованных, 

кукольных, компьютерно-графических и иных объектов методом покадровой съемки или 

визуализации последовательных фаз [там же]. Таким образом, анимационный фильм – это 

фильм, который создается с помощью покадровой съемки, т.е. методом анимации.  

Детский анимационный фильм (мультфильм, мультипликационный фильм) – фильм, 

созданный методом анимации (покадровой съемки, визуализации последовательных фаз или 

3D моделирования) и ориентированный в первую очередь на аудиторию детей дошкольного и 

школьного возрастов. Именно так в представленном исследовании трактуется понятие 

детский анимационный фильм. Важно отметить, что термины детский анимационный фильм, 

мультфильм или мультипликационный фильм, являются синонимичными и не конфликтуют 

в плане общей трактовки, отражая, скорее, конкретные «технические» способы создания 

анимационных произведений и историко-культурный контекст.  

Результаты исследования. 

Система показателей оценки развивающего потенциала детских анимационных 

фильмов для детей старшего дошкольного возраста опирается на требования ФГОС ДО и 

включает в себя образовательные области: социально-коммуникативное развитие; 

познавательное развитие; речевое развитие; художественно-эстетическое развитие; 

физическое развитие. В рамках этих областей во ФГОС ДО выделены основные задачи 

образовательной деятельности (возраст 6-7 лет, старший дошкольный возраст).
2
  

Несмотря на то, что детские анимационные фильмы являются дополнительным, а не 

основным средством образовательной деятельности, тем не менее, они могут выступать 

потенциальным источником формирования различных ценностей, стимулировать интерес 

ребенка к конкретному виду деятельности, формировать предпосылки к учебной 

деятельности и т.д. Не менее важно и то, что мультфильмы часто используются в культурно-

досуговой деятельности, в том числе, родителями, которые организуют жизнедеятельность и 

отдых ребенка за пределами дошкольных образовательных организаций. И набор 

мультфильмов, обладающих высоким уровнем развивающего потенциала, мог бы стать 

важным дополнением к основной образовательной деятельности, сопутствующим средством.  

Процедура оценки развивающего потенциала детских анимационных фильмов для 

детей старшего дошкольного возраста осуществляется путем простого подсчета баллов. В 

каждом блоке есть несколько показателей. Если показатель находит отражение в самом 

мультфильме, в какой-либо конкретной сцене или общем визуально-звуковом представлении 

или оформлении, то данному показателю присваивается 1 балл (если «да», то «1»), если 

показатель не находит отражения – то 0 баллов (если «нет», то «0»).  

Поскольку сами области внутри ФОП ДО неравнозначны по объему в плане 

структурных элементов (например, объединены социальная и коммуникативная области, а 

речевая выделена в качестве отдельной или художественно-эстетическая по количеству видов 

                                                           
2
 Приказ Минпросвещения России от 25.11.2022 № 1028 «Об утверждении федеральной образовательной 

программы дошкольного образования».  [Электронный ресурс]. — Режим доступа:  

https://base.garant.ru/406042493/ (дата обращения 10.06.2026). 

https://base.garant.ru/406042493/
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искусства значительно шире, чем область физического развития), что объясняется возрастной 

спецификой дошкольного возраста и потенциальным объемом образовательных программ, 

которые могут быть реализованы в образовательной деятельности в дошкольной 

образовательной организации, то в системе показателей оценки развивающего потенциала 

детских анимационных фильмов для детей старшего дошкольного возраста представлено не 

одинаковое количество самих показателей в разных блоках. Все показатели выведены и 

сгруппированы по областям на основе ФОП ДО, за исключением пунктов, имеющих 

смысловые повторы, либо являющихся дополнением к другим пунктам. В частности, в тексте 

ФОП ДО некоторые показатели отнесены как в область социально-коммуникативного 

развития ребенка, так и в область познавательного развития (например, государственные 

праздники, населенный пункт, в котором проживает ребенок, профессии и др.).  

Максимально возможное количество баллов по блокам:  

- Социально-коммуникативное развитие – 12  

- Познавательное развитие – 9  

- Речевое развитие – 7  

- Художественно-эстетическое развитие – 8  

- Физическое развитие – 6  

Совокупное количество баллов – 42  

Уровни развивающего потенциала по блокам:  

- Социально-коммуникативное развитие: высокий уровень – 8 баллов и выше; 

достаточный уровень – от 4 до 7 баллов; низкий уровень – 3 балла и ниже.  

- Познавательное развитие: высокий уровень – 7 баллов и выше; достаточный уровень 

– от 4 до 6 баллов; низкий уровень – 3 балла и ниже.  

- Речевое развитие: высокий уровень – 5 баллов и выше; достаточный уровень – от 3 

до 4 баллов; низкий уровень – 2 балла и ниже.  

- Художественно-эстетическое развитие – высокий уровень – 6 баллов и выше; 

достаточный уровень – от 3 до 5 баллов; низкий уровень – 2 балла и ниже.   

- Физическое развитие: высокий уровень – 5 баллов и выше; достаточный уровень – от 

3 до 4 баллов; низкий уровень – 2 балла и ниже.   

Распределение баллов по блокам при оценке конкретного анимационного фильма, 

может быть неравномерным, поскольку каждый мультфильм имеет заданную тему, жанровые 

и стилистические особенности. Например, мультфильмы зарубежного производства, в 

подавляющем большинстве случаев, не будут содержать сцен, стимулирующих у ребенка 

интерес к населенному пункту, в котором он проживает на территории России. В связи с 

этим, при определении шкалы для уровней развивающего потенциала анимационного 

фильма по совокупности баллов, как итоговой оценки, общее количество максимально 

возможных баллов делится на 3 равные части, в соответствии с уровнями.  

Совокупное количество баллов:  

- Высокий уровень – 29 баллов и выше (42 балла максимально возможных);  

- Достаточный уровень – от 15 до 28 баллов;  

- Низкий уровень – 14 и ниже.  

Далее представлена непосредственно разработанная автором система показателей 

оценки развивающего потенциала детских анимационных фильмов для детей старшего 

дошкольного возраста. С целью наглядного использования системы критериев, был взят 

детский анимационный фильм «Рыбка Поньо на утесе» режиссера Хаяо Миядзаки, 2008 г. 

выпуска. Данный мультфильм входит в примерный перечень анимационных произведений 

для совместного семейного просмотра, бесед и обсуждений, использования их элементов в 

образовательном процессе для детей в возрасте 7-8 лет (ФОП ДО, п. 33.4.3). В то же время, 

визуальное оформление мультфильма и его смысловая нагрузка уже доступны детям в 

возрасте 5 лет, хотя официальная маркировка и указана «6+».  
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Важно отметить, ФОП ДО регламентирует, что «полнометражные анимационные 

фильмы рекомендуются только для семейного просмотра и не могут быть включены в 

образовательный процесс ДОО» (ФОП ДО, п. 33.4), однако фрагменты таких мультфильмов 

могут быть использованы и в образовательной деятельности. Педагог, оценивая развивающий 

потенциал конкретного анимационного фильма, может рекомендовать данный фильм 

родителям (законным представителям) к совместному просмотру с ребенком и обсуждению с 

ним его содержания, сцен, поведения персонажей, визуального и музыкального 

сопровождения и т.д.  

Таблица 1 

Общая характеристика анимационного произведения   

Показатель Данные 

1. Наименование анимационного произведения  Рыбка Поньо на утесе  

2. Возрастная классификация (в соответствии с 

436-ФЗ от 29 декабря 2010 г.) 

6+  

3. Хронометраж (продолжительность, в мин.) 103 мин.  

 

Таблица 2 

Социально-коммуникативное развитие  

Показатель Да/Нет Комментарий 

1. В произведении присутствуют 

сцены, обогащающие опыт 

применения разнообразных способов 

взаимодействия со взрослыми и 

сверстниками (сотрудничество, 

соперничество, компромисс и 

приспособление)  

1 Сооскэ заботится о Поньо, они 

сотрудничают; Поньо 

приспосабливается к жизни людей   

2. В произведении присутствуют 

сцены, обогащающие эмоциональный 

опыт ребенка, стимулирующие 

ребенка распознавать свои 

переживания и/или эмоции 

окружающих   

1 Поньо учится чувствовать и выражать 

эмоции (радость, любовь); Сооскэ 

проявляет глубокую эмпатию 

3. В произведении присутствуют 

сцены, демонстрирующие ребенку 

возможности и способы разрешать 

возникающие конфликты 

конструктивными способами, 

договариваться с другими  

1 Конфликт между Фудзимото и 

Гранмамаре решается через диалог и 

испытание для детей; Сооскэ и Поньо 

учатся договариваться  

4. В произведении присутствуют 

сцены, демонстрирующие основы 

этикета, культурного поведения и/или 

правил поведения в общественных 

местах  

1 Сооскэ вежлив в общении, 

демонстрирует уважение к пожилым 

женщинам в доме престарелых, 

вежливость в общении; Сооскэ учит 

Поньо как правильно сидеть за 

обеденным столом  

5. В произведении присутствуют 

сцены, способствующие 

формированию гуманного отношения 

к людям и окружающей природе 

1 Центральная тема – любовь к морю, 

забота о его обитателях, уважение к 

природе и всем живым существам 

6. В произведении присутствуют 1 Знакомство с японской культурой, 
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сцены, транслирующие уважительное 

отношение к Родине и/или к 

представителям разных 

национальностей, интерес к их 

культуре и обычаям  

бытом приморского поселка, к обычаям, 

вязанным с синтоистскими мотивами и 

духами природы   

7. В произведении присутствуют 

сцены, дающие представления о 

государственных праздниках и 

поддерживающих интерес ребенка к 

событиям, происходящим в стране 

и/или вызывающие чувство гордости 

за достижения страны в области 

спорта, науки и искусства  

0 Фильм знакомит с культурой Японии, не 

России  

8. В произведении присутствуют 

сцены, позволяющие формировать 

представления о труде как ценности 

общества и/или о разнообразии и 

взаимосвязи видов труда и профессий   

1 Сооскэ активно помогает маме по 

хозяйству; папа – капитан корабля; 

Фудзимото – ученый/волшебник; в 

мультфильме показаны воспитатель 

детского сада, сотрудники дома 

престарелых   

9. В произведении присутствуют 

сцены, способствующие 

формированию элементов финансовой 

грамотности и/или осознанию 

ребенком материальных возможностей 

родителей (законных представителей), 

ограниченности материальных 

ресурсов  

0 Тема денег и материальных ресурсов не 

освещается  

10. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие интерес и 

самостоятельность в разных видах 

доступного труда и/или умения 

включаться в реальные трудовые связи 

со взрослыми и сверстниками 

1 Сооскэ включается в посильный труд: 

помогает по дому, берет на себя 

мужскую роль  

11. В произведении присутствуют 

сцены, способствующие 

формированию представлений об 

опасных для человека ситуациях в 

быту и/или в природе и способах 

правильного поведения и/или о 

правилах безопасности дорожного 

движения в качестве пешехода и/или 

пассажира транспортного средства  

1 Показаны правила поведения во время 

стихийного бедствия (шторм, 

наводнение); Риса и Сооскэ 

пристегнуты ремнями безопасности в 

машине; дом как маяк в ночи для 

кораблей  

12. В произведении присутствуют 

сцены, способствующие 

формированию осторожного и 

осмотрительного отношения к 

потенциально опасным для человека 

ситуациям в общении и/или в быту 

и/или на улице и/или на природе и/или 

1 Фудзимото предупреждает об опасности 

нарушения баланса природы 

(неосмотрительное волшебство Поньо 

нарушает мироздание); показана 

осторожность во время шторма и на 

воде  
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в сети Интернет  

Итого 10  

 

Таблица 3 

Познавательное развитие  

Показатель Да/Нет Комментарий 

1. В произведении присутствуют 

сцены, поощряющие творчество 

ребенка в познавательно-

исследовательской деятельности 

(постановка вопросов, наблюдение, 

экспериментирование, поиск 

причинно-следственных связей)  

1 Фудзимото проводит алхимические 

эксперименты; Сооскэ наблюдает за 

морем, кораблями и природой, создает 

условия для рыбки  

2. В произведении присутствуют 

сцены, демонстрирующие ребенку 

позитивные способы включаться и 

проводить коллективное исследование 

и/или представлять совместные 

результаты исследования   

1 Сооскэ и Поньо совместно решают 

проблему с корабликом; вместе 

отправляются на поиски Рисы; 

совместно запускают генератор  

3. В произведении присутствуют 

сцены, обогащающие 

пространственные и временные 

представления ребенка и/или 

поощряющие использование счета, 

вычислений, измерения, логических 

операций для познания и 

преобразования предметов 

окружающего мира  

1 Сооскэ использует азбуку Морзе; 

показано время приливов/отливов; 

запуск генератора, чтобы было 

электричество; манипуляции, чтобы 

привести в движение кораблик   

4. В произведении присутствуют 

сцены, демонстрирующие применение 

цифровых средств для познания 

окружающего мира, с обязательным 

соблюдением правил их безопасного 

использования  

0 Используются аналоговые средства 

связи (рация, семафор), но не 

современные цифровые гаджеты  

5. В произведении присутствуют 

сцены, расширяющие представления 

ребенка о способах взаимодействия со 

взрослыми и сверстниками в разных 

видах деятельности (игровой, 

познавательной, трудовой, 

продуктивной)  

1 Показано взаимодействие в игровой 

(Сооскэ с Поньо), трудовой (в доме 

престарелых и дома), познавательной 

(Сооскэ создает условия для рыбки; 

знакомится с морским царством; 

запускают генератор) деятельности  

6. В произведении присутствуют 

сцены, пробуждающие у ребенка 

интерес к населенному пункту (и/или 

малой родине), в котором он живет, его 

истории и/или географии и/или 

социально-экономическому устройству 

и/или достопримечательностям  

0 Мультфильм знакомит с бытом 

японского приморского поселка, не с 

населенным пунктом в России 

7. В произведении присутствуют 1 Мультфильм знакомит с бытом, 
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сцены, позволяющие формировать 

представления у ребенка о 

многообразии стран и народов мира  

культурой и традициями Японии  

8. В произведении присутствуют 

сцены, расширяющие представления 

ребенка о богатстве природного мира 

и/или о некоторых способах 

приспособления животных и растений 

к среде обитания, их потребностях, 

образе жизни живой природы и/или 

человека в разные сезоны года  

1 Показано богатство морской фауны: 

рыбы, киты, медузы, древние рыбы, 

планктон, их образ жизни  

9. В произведении присутствуют 

сцены, расширяющие представления 

ребенка о неживой природе и/или ее 

явлениях  

1 Показаны явления неживой природы: 

море, шторм, цунами, дождь, ветер, 

луна, приливы  

Итого 7 

 

Таблица 4 

Речевое развитие  

Показатель  Да/Нет Комментарий 

1. В произведении присутствуют 

сцены, позволяющие обогащать 

словарный запас ребенка (расширять 

запас слов, обозначающих название 

предметов, действий, признаков и/или 

подбирать синонимы, антонимы)  

1 Морская терминология, названия рыб, 

кораблей, природных явлений, имена 

персонажей 

2. В произведении присутствуют 

сцены, в которых сделаны акценты на 

правильное произношение звуков и 

слов и/или интонации (мелодика, 

ритм, тембр, сила голоса, темп)  

1 Поньо учится говорить, повторяет 

слова, меняет интонации; 

выразительная, мелодичная речь 

взрослых 

3. В произведении присутствуют 

сцены, в которых сделаны акценты на 

грамматический строй речи 

(согласование существительных с 

прилагательными, числительными, 

образование по образцу 

существительных с суффиксами, 

глаголов с приставками, 

сравнительной и превосходной 

степени имен прилагательных)  

1 Поньо учится строить предложения; 

Сооскэ общается со взрослыми на 

равных, используя сложные 

конструкции  

4. В произведении присутствуют 

сцены, в которых сделаны акценты на 

связную речь (умение отвечать на 

вопросы и задавать их, развитие 

культуры речевого общения)  

1 Развернутые диалоги Сооскэ с матерью 

и пожилыми женщинами; культура 

слушания и уважительного ответа  

5. В произведении присутствуют 

сцены, в которых сделаны акценты на 

грамоте (буквы алфавита, чтение 

1 Соске использует азбуку Морзе 

(визуальный алфавит)  
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слогов, слов, простых предложений из 

2–3 слов)  

6. В произведении присутствуют 

сцены, вызывающие у ребенка интерес 

к художественной литературе и/или 

положительное эмоциональное 

отношение к чтению и/или «чтению с 

продолжением»  

0 Прямой мотивации к чтению книг в 

мультфильме нет, это скорее 

фольклорная, устная сказка  

7. В произведении присутствуют 

сцены, побуждающие ребенка к 

словесному творчеству (создание 

рифмованных строк, составление 

сравнений, метафор, сочинение 

загадок, историй)  

1 Поньо учит язык людей, повторяет 

слова; женщины из дома престарелых 

рассказывают истории   

Итого 6 

 

Таблица 5 

Художественно-эстетическое развитие  

Показатель Да/Нет Комментарий 

1. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие у ребенка 

развитие интереса к искусству, 

эстетике, чувству стиля и гармонии  

1 Красочная, эстетичная анимация, 

мелодичное музыкальное 

сопровождение  

2. В произведении присутствуют 

сцены, обогащающие у ребенка знания 

о видах искусства (изобразительное, 

декоративно-прикладное искусство, 

музыка, архитектура, театр, танец, 

кино, цирк)  

1 Сооскэ делает оригами  

3. В произведении присутствуют 

сцены, вызывающие чувство 

сопричастности к культурному 

наследию, традициям своего народа в 

процессе ознакомления с различными 

видами и жанрами искусства и/или 

известными деятелями в сфере 

искусства   

0 Мультфильм знакомит с японским 

фольклором и традициями, не связан с 

Россией  

4. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие у ребенка 

развитие интереса к изобразительной 

деятельности и/или представлений о 

ней (средства выразительности, 

жанры, стили)  

1 Эстетика рисованной анимации как 

пример изобразительного искусства  

5. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие у ребенка 

развитие интереса к конструктивной 

деятельности и/или представлений о 

ней (конструкция объекта, ее части и 

их функциональное назначение, виды 

1 Сооскэ играет с игрушечными 

корабликами, конструирует их, 

запускает на воде, чинит 
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конструкторов)  

6. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие у ребенка 

развитие интереса к музыкальной 

деятельности и/или представлений о 

ней (темп, стиль, жанр, тембр, ноты, 

музыкальные инструменты)  

1 В мультфильме есть музыкальное 

сопровождение  

7. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие у ребенка 

развитие интереса к театральной 

(театрализованной) деятельности 

и/или представлений о ней (жанр, 

декорации, персонажи, куклы, 

интонационно-образная речь, 

режиссура)  

1 В мультфильме нет сцен, связанных с 

театральным искусством  

8. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие у ребенка 

развитие интереса к полезной 

деятельности в свободное время 

(отдых, творчество, самообразование) 

и/или поощряющие желание ребенка 

посещать объединения 

дополнительного образования 

различной направленности 

(танцевальный кружок, хор, изостудия)  

1 Сооскэ делает оригами для женщин из 

дома престарелых   

Итого 7 

 

Таблица 6 

Физическое развитие  

Показатель Да/Нет Комментарий 

1. В произведении присутствуют 

сцены, демонстрирующие умения 

технично, точно, осознанно, 

рационально и выразительно 

выполнять физические упражнения   

1 Слаженное взаимодействие гребцов на 

лодках во время наводнения   

2. В произведении присутствуют 

сцены, поощряющие соблюдение 

правил в подвижной игре, проявление 

инициативы и самостоятельности при 

ее организации, партнерское 

взаимодействие в команде  

1 Партнерское взаимодействие гребцов на 

лодках во время наводнения; Сооскэ 

гребет ногами, чтобы кораблик плыл, 

когда Поньо уснула и волшебство 

исчезло    

3. В произведении присутствуют 

сцены, расширяющие представления 

ребенка о здоровье, факторах на него 

влияющих, средствах его укрепления  

1 Риса следит за питанием Сооскэ; пьют 

горячее молоко с медом, чтобы не 

заболеть; Поньо дает бульон кормящей 

матери, чтобы младенец не голодал  

 

4. В произведении присутствуют 

сцены, формирующие представления у 

ребенка о туризме, как форме 

1 Безопасность во время наводнения, 

перемещения на лодках  
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активного отдыха и/или правила 

безопасного поведения при 

проведении туристских прогулок и 

экскурсий   

5. В произведении присутствуют 

сцены, формирующие представления у 

ребенка о физической культуре и 

спорте, спортивных событиях и 

достижениях  

0 Нет акцента на организованном спорте 

или спортивных достижениях  

6. В произведении присутствуют 

сцены, стимулирующие у ребенка 

бережное, заботливое отношение к 

здоровью и человеческой жизни, 

стремление к сохранению своего 

здоровья и здоровья окружающих 

людей, оказанию помощи и поддержки 

другим людям  

1 Сооскэ помогает пожилым женщинам; 

транслируется высшая ценность жизни  

Итого 5 

 

Таблица 7 

Общая оценка  

Область Сумма 

баллов 

Уровень развивающего потенциала 

Социально-коммуникативное развитие 10 Высокий  

Познавательное развитие 7 Высокий  

Речевое развитие 6 Высокий  

Художественно-эстетическое развитие 7 Высокий  

Физическое развитие 5 Высокий  

Итого  35 Высокий  

 

Таким образом, можно заключить, что мультфильм «Рыбка Поньо на утесе» обладает 

высоким уровнем развивающего потенциала для старших дошкольников (возраст 6-7 лет). 

Мультфильм охватывает все области на высоком уровне и являет собой не только средство 

развлечения и досуговой деятельности, но и содержит в себе психолого-педагогическую 

ценность с точки зрения развития ребенка.  

Важно подчеркнуть, что просмотр мультфильма не гарантирует абсолютного 

интериоризирующего эффекта в отношении личности каждого ребенка, т.е. развивающий 

потенциал самого мультфильма не переносится механически на ребенка, а является 

результатом его восприятия, фокусировки внимания, удержания в памяти, проговаривания, 

осмысления и даже использования, увиденного на экране в процессе повседневной 

деятельности. Важную роль во влиянии (эффект от просмотра) окажут: а) индивидуальные 

характеристики ребенка, его личностные особенности; б) психофизиологическое состояние 

ребенка до и во время просмотра; в) обсуждение со взрослым содержания мультфильма; г) 

использование увиденного ребенком на экране в игре или повседневной деятельности, во 

взаимодействии с другими детьми или взрослыми.  

В данной статье не будет представлен более подробный обзор самого анимационного 

фильма «Рыбка Поньо на утесе», поскольку цель статьи заключалась в представлении 

системы показателей оценки, а мультфильм выступал в роли краткого примера такой оценки, 

поскольку его детальный анализ потребовал бы более развернутого текста статьи.  
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Заключение.  

Детские анимационные фильмы обладают определенным потенциалом для 

стимулирования интереса ребенка дошкольного возраста к различным видам деятельности, 

могут выступать образцом для подражания поступкам персонажей, расширять представления 

детей о различных сферах жизни человека и общества. Мультфильмы могут использоваться в 

образовательной деятельности дошкольных образовательных организаций и, конечно же, в 

культурно-досуговой деятельности детей, особенно родителями (законными 

представителями). Именно поэтому научно-обоснованная оценка развивающего потенциала 

детских анимационных фильмов для детей старшего дошкольного возраста и подбор 

конкретных детских анимационных фильмов на ее основе, могут стать важным механизмом 

для расширения возможностей педагогов в вопросах реализации федеральной 

образовательной программы дошкольного образования. Мультфильмы, обладающие высоким 

уровнем развивающего потенциала, будут куда более полезны для совместного просмотра и 

обсуждения, поскольку важную роль здесь играет не количество потребляемого контента, а 

его потенциал с точки зрения возрастных особенностей детей дошкольного возраста.  
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