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Аннотация. В статье рассматривается трансформация образовательного пространства в 

условиях цифровизации общества. Информационная среда анализируется как новая, 

комплексная образовательная среда, оказывающая определяющее влияние на дидактические 

принципы, методы обучения и воспитательные процессы. Цель исследования — выявить 

ключевые особенности, возможности и риски информационной образовательной среды, а 

также предложить концептуальные основы для эффективного и безопасного её 

использования в педагогической практике. Методологическую основу составили системный 

и междисциплинарный подходы, проведен анализ современных педагогических теорий и 

социокультурных исследований цифрового общества. Комплексный анализ информационной 

среды в качестве новой образовательной среды изучен, сфокусировавшись на её 

дидактических возможностях: перевернутый класс, смешанное (гибридное) обучение, 

геймификация и использование образовательных игр, проектная и исследовательская 

деятельность на цифровых платформах. Установлено, что воспитательная функция в 

новой информационной образовательной среде направлена на формирование цифровой 

культуры личности, включающей этическую, правовую, психологическую и техническую 

компоненты с учетом возможностей, так и серьёзных рисков. Таких как цифровое 

неравенство, кибербуллинг, цифровая безопасность, клиповое мышление, цифровая 

зависимость, цифровое отчуждение, подмена реальных социальных связей, манипуляция 

сознанием, дезинформация и др. Для встраивания информационной среды в 

образовательный процесс необходима системная работа на нескольких уровнях: 

нормативно-педагогическом, дидактико-методическом, кадровом, психолого-

воспитательном. Результаты исследования свидетельствуют о необходимости 

пересмотра традиционных образовательных парадигм, разработки новой дидактики, 

ориентированной на формирование цифровой грамотности, критического мышления и 

этических норм поведения в сети, а также усиления воспитательной функции в условиях 

гибридной (онлайн-офлайн) реальности. 
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Abstract. The article examines the transformation of the educational space in the context of the 

digitalization of society. The information environment is analyzed as a new, complex educational 

environment that has a decisive influence on didactic principles, teaching methods and educational 

processes. The purpose of the study is to identify the key features, opportunities and risks of the 

information educational environment, as well as to propose a conceptual framework for its effective 

and safe use in pedagogical practice. The methodological basis is based on systematic and 

interdisciplinary approaches, an analysis of modern pedagogical theories and socio-cultural 

studies of the digital society. A comprehensive analysis of the information environment as a new 

educational environment has been studied, focusing on its didactic possibilities: inverted 

classroom, mixed (hybrid) learning, gamification and the use of educational games, project and 

research activities on digital platforms. It has been established that the educational function in the 

new information educational environment is aimed at the formation of a digital culture of 

personality, including ethical, legal, psychological and technical components, taking into account 

opportunities and serious risks. Such as digital inequality, cyberbullying, digital security, clip 

thinking, digital addiction, digital alienation, substitution of real social connections, mind 

manipulation, disinformation, etc. To integrate the information environment into the educational 

process, systematic work is necessary at several levels: normative and pedagogical, didactic and 

methodological, personnel, psychological and educational. The results of the study indicate the 

need to revise traditional educational paradigms, develop new didactics focused on the formation 

of digital literacy, critical thinking and ethical norms of online behavior, as well as strengthen the 

educational function in a hybrid (online-offline) reality. 
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Введение. 

Современный этап развития цивилизации, характеризующийся переходом к 

информационному обществу, кардинально изменяет все сферы человеческой деятельности, в 

том числе и образование. Традиционная образовательная среда, ограниченная физическим 

пространством учебного заведения и жёстко структурированным учебным процессом, 

активно дополняется и трансформируется под влиянием глобальной информационной среды. 

Последняя, понимаемая как совокупность цифровых технологий, информационных потоков, 

коммуникационных платформ и социальных сетей, формирует принципиально новую 

экосистему для познания, развития и социализации личности. Актуальность данного 

исследования обусловлена насущной потребностью педагогической науки и практики в 

осмыслении дидактического и воспитательного потенциала этой новой среды, а также в 

выявлении и минимизации сопутствующих ей рисков. Цель статьи — провести комплексный 

анализ информационной среды в качестве новой образовательной среды, сфокусировавшись 

на её дидактических возможностях и воспитательных вызовах. 

Теоретические основы информационной среды как образовательного 

пространства. 
Понятие «образовательная среда» в педагогике традиционно включает совокупность 

условий, ресурсов и возможностей для обучения и развития. Информационная среда, обладая 

свойствами глобальности, интерактивности, мультимедийности и персонификации, 

расширяет это понятие до безграничного виртуального пространства, доступного в любое 

время и в любом месте [13; 16; 19; 24; 27; 28]. 

С дидактической точки зрения, данная среда реализует принципы: 

 Доступности и открытости образования: стирание географических и 

социальных барьеров для получения знаний (MOOC, открытые образовательные ресурсы 

[12; 22; 23]). 

 Наглядности и мультимедийности: представление информации в 

разноформатном виде (видео, симуляции, интерактивные модели), что способствует 

полимодальному восприятию [26]. 

 Активности и интерактивности: переход обучающегося из пассивного 

потребителя информации в активного соавтора учебного процесса через коллаборативные 

платформы, дискуссии, проекты. 

 Персонализации: адаптивные образовательные траектории, основанные на 

данных об успеваемости и интересах учащегося (big data в образовании) [1; 2; 9; 25]. 

Таким образом, информационная среда становится не просто техническим 

дополнением, а интегральной дидактической системой, требующей новой логики 

проектирования учебного процесса. 

Дидактические аспекты: новые возможности и трансформация методов. 

Информационная среда порождает новые дидактические модели и трансформирует 

классические методы обучения. 

Перевернутый класс (Flipped Classroom): Метод, когда теоретический материал 

осваивается самостоятельно через онлайн-ресурсы, а аудиторное время посвящается 

практике, обсуждению и решению проблем. Т. е. традиционный урок переворачивается: 

материал урока (лекции, объяснения) учащиеся получают дома (обычно в виде видеолекций, 

презентаций), а на занятии фокусируется на интерактивных видах деятельности: 

обсуждениях, решении задач, проектах под руководством учителя. Исследования [4], [8] 

показывают многие положительные эффекты, такие как: 
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 Повышение активности и вовлеченности учащихся на уроках. 

 Улучшение понимания сложных концепций благодаря индивидуальной 

скорости освоения материала дома и более глубокому обсуждению в классе. 

 Развитие навыков самостоятельной работы и ответственности. 

 Возможность пересмотра видеолекций для неясных моментов,  

Согласно некоторым мета-анализам, влияние перевернутого класса на академические 

достижения может быть небольшим, но положительным (например, +0.2 по шкале Кэйна), 

особенно в старших классах и для сложных предметов. 

Проблемы перевернутого класса: Необходимость качественного домашнего задания, 

подготовка учащихся к использованию технологий, необходимость изменения методов 

преподавания на уроке. Исследования также показывают, что во многих школах применение 

перевернутого класса не является последовательным, что снижает его эффективность. 

Смешанное (гибридное) обучение (Blended Learning):  

Системная интеграция онлайн- и офлайн-форматов, где цифровая среда берёт на себя 

функции тренажёра, источника контента и площадки для коммуникации [10; 14]. 

Гибридное обучение показало высокую эффективность во многих аспектах:  

 Сохраняет преимущества очного взаимодействия (эмоциональный контакт, 

возможность задавать вопросы "живьем"). 

 Оказывается, доступным для учащихся, которые не могут посещать очные 

занятия по уважительным причинам (болезнь, поездка). 

 Повышает гибкость и скорость обучения благодаря возможностям повторения, 

остановки/продолжения видео. 

 Снижает нагрузку на материально-техническую базу при обучении больших 

групп (например, в вузах). 

Исследования показывают, что при правильно сбалансированном сочетании очного и 

дистанционного обучения и наличии качественного онлайн-компонента, результаты могут 

быть не хуже, а иногда и лучше, чем исключительно очного обучения. Важно избежать 

"гибридного хаоса", когда LMS используется плохо. 

Но есть проблемы: Технологическая диспаритет (доступ к интернету и устройствам), 

необходимость адаптации учителя к новому формату, поддержание мотивации студентов, 

защита академической честности. 

Геймификация и использование образовательных игр: 

 Внедрение игровых механик (очки, уровни, бейджи) и серьёзных игр для повышения 

мотивации и вовлечённости. Применение игровых элементов и механик (баллы, достижения, 

ранги, уровни, сюжеты) в негеймных образовательных контекстах для повышения 

мотивации и вовлеченности. 

Исследования показывают значительное положительное влияние на мотивацию, 

вовлеченность и некоторые аспекты обучения [3; 18; 20]:  

 Студенты демонстрируют большую заинтересованность в учебном материале, 

представленном в игровой форме. 

 Геймификация может улучшить навыки решения проблем, сотрудничества и 

критического мышления, особенно в массовых играх. 

 Повышает успеваемость и удовлетворенность обучением. 

 Помогает в автоматизации рутинных навыков (например, математических 

вычислений, языковой практики). 

Несколько систематических обзоров показывают среднее положительное 

влияние геймификации на академическое обучение и мотивацию. Эффект может сильно 

зависеть от типа игры, реализации и возрастной группы. 

Проблемы геймификации связаны с разработкой качественных образовательных игр 

требует ресурсов (временных и финансовых). Некоторые игры могут быть неэффективны 
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для всех предметов или уровней (например, стратегические игры могут отвлекать). Важно 

избежать "игровой близорукости" (фокуса только на развлечении, а не на обучении). 

Проектная и исследовательская деятельность на цифровых платформах:  

Использование облачных сервисов для совместной работы над проектами, проведения 

виртуальных экспериментов и анализа данных [7; 15].  Цифровые платформы (например, 

Google Workspace for Education, Microsoft Teams, Padlet, Trello, Kaggle, MOOC-

платформы) показали высокую эффективность для:  

 Упрощения совместной работы над проектами (документы, презентации, 

обсуждения). 

 Хранения и структурирования исследовательских данных. 

 Повышения навыков работы в коллективе, управления проектом, 

использования IT-инструментов. 

 Поддержки дистанционной или гибридной исследовательской деятельности. 

Платформы для онлайн-олимпиад (например, по программированию, математике) 

позволяют тысячам школьников со всей страны совместно участвовать в 

исследовательских/творческих конкурсах, не покидая класса. Анализ указывает на широкий 

охват, развитие навыков программирования/математики и межличностного общения. 

Виртуальные лаборатории (CERN) и платформы позволяют учащимся проводить 

симуляции сложных физических экспериментов (например, изучение частиц в Большом 

адронном коллайдере). Это расширяет доступ к таким исследованиям и способствует 

развитию научного мышления. 

Опросы среди учащихся и педагогов показывают преference за совместную работу с 

использованием цифровых платформ в проектной деятельности. Учителя отмечают развитие 

навыков самоорганизации и работы с информацией под руководством преподавателя. 

Платформы позволяют лучше отслеживать прогресс студентов. 

Работа с платформами требует технической грамотности учащихся и педагогов. А 

также необходимость четких руководств по использованию платформ. 

Таким образом, ключевым дидактическим вызовом становится не передача 

информации (которая находится в открытом доступе), а развитие метапредметных 

компетенций:умения критически оценивать информацию, фильтровать информационный 

шум, структурировать данные, создавать новое знание на основе анализа разрозненных 

источников [5; 6; 17].  

Воспитательные аспекты: вызовы и новые цели 
Если дидактика фокусируется на познании, то воспитание в информационной среде 

связано с формированием личности, ценностей и норм социального поведения [11]. Здесь 

возникают как новые возможности, так и серьёзные риски [29], воспитательные 

возможности, вызовы и риски в информационной среде представлены в таб.1 

 

Таблица1 

Воспитательные возможности, вызовы и риски в информационной среде 

Воспитательные возможности в информационной среде 

 

Воспитание глобального гражданства Через участие в международных онлайн-

проектах и общение со сверстниками из 

разных культур. 

Развитие цифрового волонтёрства и 

социальной активности 

Использование цифровых инструментов 

для решения социальных и экологических 

проблем 

Формирование навыков сетевого этикета 

(нетикета) и цифровой идентичности 

Осознанное построение своего «Я» в 

виртуальном пространстве 
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Ключевые воспитательные вызовы и риски в информационной среде 

 

Цифровое неравенство  

 

Разрыв не только в доступе к 

технологиям, но и в качестве их 

использования для развития 

Кибербуллинг и цифровая безопасность Необходимость воспитания эмпатии, 

ответственности и правовой грамотности в сети. 

 

Клиповое мышление и цифровая 

зависимость 

Эрозия способности к длительной 

концентрации и глубокой рефлексии 

Цифровое отчуждение и подмена реальных 

социальных связей 

 

Ослабление навыков живого 

эмоционального общения 

Манипуляция сознанием и дезинформация Воспитание критического мышления и 

медиаграмотности становится вопросом 

психологической безопасности 

 

 

Таким образом, воспитательная функция в новой среде должна быть направлена на 

формирование цифровой культуры личности, включающей этический, правовой, 

психологический и технический компоненты. 

Стратегические направления интеграции информационной среды в образование. 

Для гармоничного встраивания информационной среды в образовательный процесс 

необходима системная работа на нескольких уровнях: 

1. Нормативно-педагогический: Разработка и внедрение новых образовательных 

стандартов и программ, где цифровая грамотность и медиакультура являются обязательными 

метапредметными результатами. 

2. Дидактико-методический: Создание банков качественных цифровых 

образовательных ресурсов, методик гибридного обучения и систем оценки цифровых 

компетенций. 

3. Кадровый: Кардинальная переподготовка педагогов («цифровая 

педагогическая компетентность»), включающая не только ИТ-навыки, но и умение 

организовывать воспитательную работу в цифровой среде. 

4. Психолого-воспитательный: Внедрение программ по цифровой гигиене, 

кибербезопасности и профилактике цифровой зависимости в учебные планы и внеурочную 

деятельность. 

Заключение. 

Информационная среда утвердилась в качестве неотъемлемого компонента новой 

образовательной реальности, обладающего колоссальным дидактическим потенциалом и 

создающего комплекс воспитательных вызовов. Её эффективное использование требует 

перехода от фрагментарного применения технологий к проектированию 

целостной гибридной образовательной экосистемы. В этой экосистеме дидактика должна 

быть переориентирована на развитие навыков работы с информацией и критического 

мышления, а воспитание — на формирование целостной, ответственной и этичной личности, 

способной к саморегуляции как в реальном, так и в цифровом мире. Будущее образования 

лежит не в противопоставлении традиционного и цифрового, а в их синергетическом 

синтезе, где учитель выступает не транслятором знаний, а навигатором, модератором и 

наставником в безграничном информационном океане. 
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